
Safari della stru-ura          NOME: __________________  
  
SCHEDA DI LAVORO 3  

DETECTIVE DELLE TEXTURE 

 
1. Scegli uno dei tuoi fro1age.  
 
2. Scrivi su un biglie7no cosa rappresenta e dove si trova.   
 
3. Cancella la posizione e il materiale dal retro, lasciando solo il tuo nome.   
 
4. Consegna il tuo fro1age all’insegnante.   
 
5. L’insegnante mescola tu7 i fro1age della classe e ogni bambina o bambino 
ne prende uno. 
  
6. Hai 15 minuD per scoprire cosa è rappresentato sul tuo fro1age e dove si 
trova questa stru1ura all’interno dell’edificio scolasDco. Come un vero 
detecDve, puoi equipaggiarD per la tua ricerca: porta con te carta e maDte per 
realizzare prove di fro1age fino a trovare la texture giusta.   
 
7. Quando pensi di aver trovato il luogo e il materiale giusD, scrivi la tua ipotesi 
sul retro e siediD al tuo posto fino al ritorno di tu1e le bambine e i bambini.   
 
8. Sul retro è indicato il nome di una bambina o di un bambino: lascia che 
verifichi la tua ipotesi. 

 

  1   
  
20 Min.  

 fro$age, gomma per cancellare, foglio 
bianco, ma1ta, evt. cronometro, biglie5ni 


