


«Jedes Bauwerk hat einen emotionalen Kern»

Peter Zumthor

In der Therme Vals in der Schweiz sorgt das Licht, das durch Offnungen zwischen
massiven Steinplatten fallt, fiir eine ruhige, meditative Atmosphare. Das Spiel
von Licht und Schatten verstarkt die sinnliche Wahrnehmung des Raumes.

Peter Zumthors
Therme Vals (1996)
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In diesem Projektmodul widmen wir uns der intensiven Untersuchung der zentra-
len Rolle, die Licht in der Architektur spielt, und der Wechselwirkung von Licht
und Raum. Licht ist weit mehr als nur ein funktionales Element, das Raume be-
leuchtet. Es ist ein wesentliches gestalterisches Mittel, das die Art und Weise,
wie wir Rdume erleben und wahrnehmen, tiefgreifend beeinflusst. Licht bestimmt
nicht nur, wie wir Objekte und Oberflachen sehen, sondern es pragt maBgeblich
die emotionale Stimmung und Atmosphére eines Raumes. In der Architektur ist
Licht daher ein Schliisselfaktor, der das Raumgefiihl, die Asthetik und die Funk-
tionalitat entscheidend beeinflusst.

Unser Ziel in diesem Projekt ist es, die vielfaltigen Facetten des Lichts zu verste-
hen und zu analysieren, wie unterschiedliche Lichtquellen, -richtungen, -farben
und -intensitaten das Empfinden und die Wahrnehmung eines Raumes veréndern
konnen.Ziel ist es, durch Lichtfliihrung eine starke Atmosphare zu schaffen, die
in den Fotos eindrucksvoll dargestellt wird.

Anhand einfacher Raummodelle wird das Potenzial von Licht fiir die Gestaltung
und Atmosphare eines Raums untersucht. Dabei spielen Form und Position von
Offnungen eine zentrale Rolle, um den Lichteinfall gezielt zu lenken und die Stim-
mung im Raum zu beeinflussen. Das Modell dient als Experimentierfeld, um durch
Einschnitte in Wande, Béden und Decken die Wirkung des Lichts im Innenraum zu
erforschen. Der Innenraum steht dabei im Fokus der handwerklichen Ausfiihrung,
da er Grundlage fiir die finalen Fotos ist.

1. Modellbau und Vorbereitung:

Bauen Sie ein einfaches Raummodell aus Karton oder dhnlichem Material. Kon-
zentrieren Sie sich dabei auf den Innenraum, ohne unnétige auBere Details. Pla-
nen Sie gezielt Offnungen in Wanden, Béden oder Decken, um den spateren Licht-
einfall variieren zu kdnnen.

2. Lichtexperimente:

Platzieren Sie Ihr Modell in verschiedenen Lichtsituationen (natiirliches Licht,
kiinstliches Licht) und fiihren Sie gezielte Einschnitte durch. Beobachten Sie,
wie das Licht in den Raum eintritt, und dokumentieren Sie, wie es die Stimmung
und Atmosphére im Innenraum verédndert. Passen Sie die GroBe und Position der
Offnungen an, um unterschiedliche Lichtwirkungen zu erzielen.

3. Fotodokumentation und Bildauswahl:

Fotografieren Sie den Innenraum des Modells unter verschiedenen Lichtbedin-
gungen. Achten Sie darauf, wie Licht und Schatten den Raum inszenieren und die
gewliinschte Atmosphare erzeugen. Wahlen Sie schlieBlich drei finale Bilder aus,
die lhre Erkenntnisse am besten veranschaulichen.

Mégliche Kriterien fiir die Bild Auswahl sind:

A. Atmospharische Wirkung: Wie gut fangt das Bild die gewiinschte Stimmung
des Raums ein? Vermittelt es das Gefiihl, das Sie mit lhrer Lichtfiilhrung erzeugen
wollten?

B. Lichtflihrung:Zeigt das Bild die unterschiedlichen Lichtverhéltnisse und deren
Wirkung auf den Raum? Ist das Zusammenspiel von Licht und Schatten klar er-
kennbar?

C. Gestalterische Klarheit:Wie gut ist die Komposition des Bildes? Sind die wich-
tigsten Elemente des Raumes gut sichtbar und klar strukturiert?



«Die gesamte Geschichte der Architektur dreht sich ausschlieB3-
lich um die Maueroffnungen»

Le Corbusier

Die Kapelle Notre-Dame-du-Haut in Ronchamp, Frankreich, nutzt gezielt Licht-
offnungen in den Wanden, um das Tageslicht zu dramatisieren. Das Licht bricht
in den Raum und schafft durch unterschiedliche Intensitaten eine spirituelle At-
mosphare.

Le Corbusier
Ronchamp-Kapelle (1955)
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1. Lichtinszenierung
- Fokussiert auf die gezielte Gestaltung und Steuerung des Lichteinfalls zur
Erzeugung spezifischer Atmospharen im Raum.

2. Materialexperimente
- Beinhaltet die Erprobung verschiedener Materialien und Oberflachen, um die
Lichtreflexion und -streuung im Innenraum zu optimieren.

3. Raumkomposition
- Konzentriert sich auf die Anordnung und Proportionierung von Elementen im
Modell, um die Wirkung von Licht und Schatten harmonisch zu gestalten.

1. Kreativitat und Originalitat

- Bewertung der innovativen Ansatze und Ideen, die in den Raummodellen und
der Lichtfiilhrung umgesetzt wurden. Wie einzigartig sind die Konzepte und wie
gut driicken sie die Thematik von Licht und Atmosphare aus?

2. Qualitat der Lichtfiihrung

- Analyse der Effektivitdt und Sensibilitat der Lichtfihrung im Raum. Wie gut
wird das Licht eingesetzt, um verschiedene Atmosphéaren zu erzeugen? Werden
unterschiedliche Lichtquellen und -richtungen sinnvoll kombiniert?

3. Atmospharische Wirkung

- Beurteilung der emotionalen und sensorischen Wirkung des Raummodells.
Inwiefern gelingt es, eine bestimmte Stimmung oder Atmosphére zu erzeugen?
Wie gut wird die Wechselwirkung zwischen Licht und Raum vermittelt?

4. Technische Ausfiihrung und Detailgenauigkeit

- Bewertung der handwerklichen Fahigkeiten und der Detailgenauigkeit in der
Umsetzung der Modelle. Wie prazise sind die Einschnitte und die Gestaltung
der Lichtquellen? Ist die Prasentation der Ergebnisse professionell und anspre-
chend?

5. Préasentation und Kommunikation

- Analyse der Klarheit und Uberzeugungskraft der Priasentation der Ergebnis-
se. Wie gut werden die Konzepte und Erkenntnisse vermittelt? Sind die Bildbei-
spiele und Modelle ansprechend und informativ gestaltet?

Die 3 finalen Bilder des Projekts werden von einer Jury bewertet, die sich aus
Fachleuten aus den Bereichen Architektur und Design zusammensetzt. Das
herausragende Bild, das die Atmosphére und das Licht am besten einfangt, wird
als Siegerbild ausgewahlt. Dieses Bild wird als Weihnachtskarte an Architekten
und Designer verschickt, um die kreative Arbeit der Teilnehmer zu wiirdigen und
die Bedeutung von Licht in der Architektur zu visualisieren.
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A. Vorgehensweise/Prozess

Visualisieren/materialisieren Sie Ihr Experiment, das Ihrer Meinung nach Ihr Kon-
zept am besten vermittelt. Alles ist moglich: Zeichnungen, Collagen, Modelle,
Fotos, Installationen...

B. Geschichte
Die Geschichte zum endgiiltigen Bild (Favorit). Eine kurze Beschreibung mit Titel
, was im Bild passieren kdnnte, passiert ist und passieren wird. da

C. Finale Bilder
Format: A4, hoch, 3 Finalbilder, Ausdruck A3, Format: hoch oder quer auf Foto-
papier 200 gr.

A. Vorgehensweise/Prozess
als PDF, Format und Gestaltung frei.

B. Geschichte
Worddokument beschriftet: Name Vorname Team_Titel der Geschichte.doc

C. Finale Bilder

TIFF Format hochauflésdend. 3 Stk.

Fotos beschriftet: Name Vorname Team_Foto 1.tiff, Name Vorname Team_Foto
2.tiff, Name Vorname Team_Foto 3.tiff.

(das Bild 1 ist Ihr Favorit fiir den F4 (905x1280mmm) Druck.

15.10.24 Projektstart
05.11.24 13.00, Prasentation,

Abgabe output analog und digital auf ewolke
05.11.24 17.00 Jury TIC, Allschwil

siehe auch Terminprogramm



Bewertungskatalog

Gestalterlnnen Team:

Bewertungsteam:

Hervorragend (8-10 Punkte), Gut (4-7 Punkte),
Verbesserungswiirdig (0-3 Punkte)

1. Kreativitat und Originalitat

- Hervorragend: Das Konzept ist &uBerst innovativ und zeigt eine auBergewdhn-
liche Herangehensweise an das Thema Licht und Atmosphéare. Es werden neue
Ideen und Perspektiven prasentiert, die inspirierend sind.

- Gut:Das Konzept ist kreativ und weist einige originelle Ansdtze auf. Es gibt
interessante Elemente, die das Thema ansprechend umsetzen, jedoch kdnnten
weitere innovative Ideen integriert werden.

- Verbesserungswiirdig: Das Konzept ist wenig originell und folgt weitgehend
bestehenden Ideen. Es fehlt an kreativen Ansatzen, die das Thema auf neue
Weise beleuchten.

Anzahl Punkte:

2. Qualitat der Lichtfiihrung

- Hervorragend: Die Lichtfiihrung ist meisterhaft umgesetzt und erzeugt eine
beeindruckende Atmosphare. Verschiedene Lichtquellen und -richtungen wer-
den effektiv kombiniert, um die gewiinschten Effekte zu erzielen.

- Gut: Die Lichtfiihrung ist gut gestaltet und tragt zur Atmosphére des Raums
bei. Es gibt einige gelungene Ansatze, jedoch kdnnten weitere Variationen in
der Lichtfiihrung die Wirkung verstarken.

- Verbesserungswiirdig: Die Lichtfiihrung ist unzureichend oder nicht durch-
dacht. Es fehlt an Klarheit in der Lichtgestaltung, und die Atmosphéare wird
nicht optimal unterstiitzt.

Anzahl Punkte:

3. Atmospharische Wirkung

- Hervorragend: Das Modell erzeugt eine starke emotionale Resonanz und ver-
mittelt eine klare, ansprechende Atmosphére. Die Wechselwirkungen zwischen
Licht und Raum sind liberzeugend und eindrucksvoll.

- Gut: Das Modell hat eine positive atmospharische Wirkung, die jedoch nicht
durchgangig stark ist. Einige Elemente tragen zur Stimmung bei, wahrend ande-
re weniger effektiv sind.

- Verbesserungswiirdig: Die atmospharische Wirkung des Modells ist schwach
oder nicht Giberzeugend. Es gelingt nicht, eine klare Stimmung zu erzeugen, und
die Wechselwirkungen zwischen Licht und Raum sind unklar.

Anzahl Punkte:
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4. Technische Ausfithrung und Detailgenauigkeit

- Hervorragend: Die technische Ausfiihrung ist von héchster Qualitat, mit prazi-
sen Einschnitten und einer sorgfaltigen Gestaltung. Alle Details sind gut durch-
dacht und professionell umgesetzt.

- Gut: Die technische Ausfiihrung ist solide, mit einigen gut umgesetzten De-
tails. Es gibt jedoch kleinere Mangel oder Unstimmigkeiten, die die Gesamtqua-
litat beeintrachtigen.

- Verbesserungswiirdig: Die technische Ausfiihrung weist erhebliche Mangel
auf. Einschnitte sind ungenau, und die Detailgenauigkeit ist unzureichend, was
die Gesamtprasentation schwacht.

Anzahl Punkte:

5. Prasentation und Kommunikation

- Hervorragend: Die Prasentation ist klar, iiberzeugend und visuell anspre-
chend. Die Konzepte und Erkenntnisse werden effektiv kommuniziert, und die
Bildbeispiele sind gut ausgewahlt und informativ.

- Gut: Die Prasentation ist insgesamt gelungen, jedoch gibt es einige Bereiche,
in denen die Klarheit oder die visuelle Gestaltung verbessert werden kdnnte.
Die Kommunikation der Konzepte ist groBtenteils verstandlich.

- Verbesserungswiirdig: Die Prasentation ist unklar oder wenig ansprechend.
Die Konzepte werden nicht effektiv kommuniziert, und die Bildbeispiele sind
nicht gut ausgewahlt oder informativ.

Anzahl Punkte:

Total Punkte:

Allgemeine Riickmldungen zum Projekt (2-3 Satze):



«l try to understand place on a deeper level than just the physi-
cal or environmental aspects. It includes cultural and intellec-
tual forces, too. Its an inclusive approach that brings in many
disciplines and sees place as a dynamic thing.»

Antoine Predock
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Education City, Doha, Qatar
2017_ Antoine Predock Architect
Studio
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