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Inhalt	

•  Übersicht	über	das	Unterrichtprojekt	

•  Vorstellung	von	zwei	Modulen	:	

	-	Gestaltung	einer	Wohneinheit	für	eine	Person	

	-	Analyse	einer	modernen	Wohnüberbauung	
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Übersicht	über	das	Unterrichtprojekt	

•  Seit	2008	angeboten	und	durchgeführt	
•  Im	Rahmen	des	Ergänzungsfachs	(12.	
Maturitätsfach)	

•  Wahlfach	innerhalb	eines	reichen	Angebots	

•  Schüler	des	12.	und	13.	Schuljahres	
	der	Gymnasien	Emilie-Gourd	und	Claparède	in	
Genf	

•  Jeweils	4	Semester	zu	2	Stunden	pro	Woche	
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Ein	Kurs	unter	vielen	
•  op#ons	complémentaires	2015-2017		

	informa#que		
	physique		
	chimie		
	biologie		
	géographie		
	histoire		
	économie	&	droit		
	philosophie		
	arts	visuels		
	musique		
	sport		

•  région	ellipse	collèges	claparède	&	émilie-gourd		
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Zielsetzung	
•  Sensibilisierung	zur	Architektur	und	zum	Städtebau	

•  Wahrnehmung	des	Standorts	und	Bezugsnahme	
	-	zur	natürlichen	Umgebung	:	Klima,	Landschac,	Topographie,											
			OrienEerung,	VegetaEon	

	-	zur	gebauten	Umgebung	:	Stadt,	QuarEer	Morphologie,	 		 			
			Verkehrswegen,	Nachbargebäuden			

•  Einführung	zu	Aspekten	der	plasEschen	Gestaltung:	Volumen,	
Rhythmus,	ProporEonen,	Licht,	Dichte,	Transparenz		

•  BerücksichEgung	der	funkEonalen	Aspekten:	Ergonomie,	
Lebensweisen,	spezifische	Bedürfnisse					
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Form	des	Unterrichts	

•  Vorwiegend	in	Form	eines	Ateliers	

•  Punktuell	bereichert	mit	:	
	-	theoreEschen	Erörterungen		
	-	Vorstellungen	von	Bauvorhaben	zum	Thema	
	-	BesichEgungen	von	Bauten	oder	QuarEeren	
	-	BesichEgung	von	WeGbewerbsausstellungen	
	-	Lektüren	von	ArEkeln		
	-	Dokumentarfilmen	
	-	FikEonsfilmen	
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Learning	by	doing	im	Cluster	
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Learning	by	doing	am	langen	Tisch	
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Werkzeuge	und	Materialien	
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Vom	Mobiliar	

2015 Spacespot NetzwTag MartiP Bauen Planen Kinderspiel



zur	OrganisaEon	im	Grundriss	
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und	vom	Grundriss	zum	Raum	
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Gestaltung	einer	Wohneinheit	für	eine		
Person	

•  Etapen	
	-	Nutzungsszenario	entwickeln:	Für	wen	?	Wo	?	Für	 		 			
			welche	Nutzung	?	Für	wie	lang	?	
	-	Menschliche	Figur	im	Massstab	1/25	realisieren	
	-	Entwurf	entwickeln	in	Form	von	Skizzen,	anschliessend			
			einen	definiEven	Grundriss	zeichnen	
	-	Modell	im	Massstab	1/25	aus	Karton	bauen	

•  Anregungen/Impulse	
	-	Teppichsiedlung	im	Olympiaviertel	in	München		
	-	Bauen	für	das	Existenzminimum,	Frankfurter	Küche		
	-	Kurzfilm	von	Charles	und	Rey	Eames	Powers	of	ten	
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•  Lernziele	
	-	Bewusstsein	für	die	funkEonale	Dimension	der	 				 			
			Architektur	fördern	
			Wie	setze	ich	das	Nutzungsszenario	in	ein	 	 			 				
			Raumprojekt	um,	dass	die	Lage	und	die 									 			 				
			Ansprüche	berücksichEgt	?	

	-	Bewusstsein	für	die	Dimension	der	Gegenstände	 			
			fördern 				
			Was	ist	wie	lang/breit/hoch	?	
			Wieviel	Platz	braucht	der	Mensch	um	zu	…?	
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	- 	Bezug	herstellen	zwischen	grafischen	Darstellung	
	 	und	Raum	
	 	Wie	stelle	ich	einen	Raum	auf	einer	Skizze	oder	auf	
	 	einem	Plan	dar	?	
	 	Wie	sieht	das,	was	ich	zeichne,	im	Raum	aus	?	
	 	Worauf	muss	ich	achten,	wenn	es	2	Niveaus	gibt	?	

	- 	Kompetenz	im	Modellbau	
	 	Massstabsberechnungen	
	 	handwerkliches	Geschick	und	Sorgfallt	
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Eine	Raumschiffskapsel	
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Wohnung	von	einer	und	für	eine	
StudenEn	
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nicht	so	minimal	/	sehr	minimal		
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Analyse	einer	Wohnüberbauung	

•  Etapen	
	-	DokumentaEon	zusammenstellen	:	Texte,	Fotos,	Pläne	 			
			(Lage-	und	QuarEerplan,	Stockwerkplan,	Fassade,	 		 	
			SchniGe)	
	-	Leitgedanken	festhalten:	SEchwörter,	kurze	Texte		
	-	Konzept	für	das	Plakat	entwickeln	
	-	prakEsche	Umsetzung	

•  Anregungen/Impulse	
	-	Analyse	von	Wohnüberbauungen	:	BaubesichEgung,	 		
			Vorträge,	Filme	(zB.	Baumonographien	in	26’	von	Arte)	
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•  Lernziele	
	-	sich	eingehend	mit	einer	Überbauung	konfronEeren	:	
Lektüre,	BesichEgung,	Fotos	

	-	kriEsche/analyEsche	Wahrnehmung	fördern	
	 			 	der	öffentlichen	Räume		
	 	 	der	halb-öffentlichen	Räume	und	Erschliessungswege	
	 	 	der	Volumen	und	Fassadengestaltung	
	 	 	der	KonstrukEon	
	 	 	der	Wohnungsgrundrisse	
				Was	ist	kenn/auszeichnend	?	
	 		Welche	sind	die	Leitgedanken	?		
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	-	effiziente	KommunikaEonsstrategie	von	 	 		
		Inhalten	entwickeln	

	-	Zusammenspiel	von	Text,	Bild,	Fotos,	Pläne		
		erkunden	
			Wie	kann	ich	auf	einem	Plakat	das	zum	 			 		
		Ausdruck	bringen,	was	prägend	für	das		 		 	
		Projekt	ist	?	
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Henri	Garcin:	bürgerliches	Wohnen	
1908	
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Sergison	Bates:	Heikle	Ecke	2008	
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Pierre	und	Mireille	Bonnet:	
Gemeinschac	auf	offener	Wiese	2013	
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Zum	Abschluss	
•  Warum	hat	(möglicherweise)	der	Kurs	Erfolg	?	

	-	Interesse	für	die	gebaute	Umwelt,	für	die	Gestaltung	von			 				 		
	privatem	und	öffentlichem	Raum	

	-	Spass	an	einer	handlungsorienEerten	Pädagogik	

	-	Spass	an	der	Autonomie:	unabhängig	konzipieren,	zeichnen,	Modell				
	bauen	

	-	«	Tiefer	EinsEegspreis	»:	man	kann	(fast)	sofort	täEg	werden	

	-	Stark	unterschiedliche	zugleich	orienEerte	und	kreaEve	Aufgaben	

2015 Spacespot NetzwTag MartiP Bauen Planen Kinderspiel




